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Doku zum FPL-Editor V8.551

Allgemeines

Dieser leistungsstarke Fpl-Editor erméglicht es auf einfache Weise Fahrplaneintrdage zu andern, neue
Zugfahrten einzufligen, zu l6schen, oder einen ganz neuen Fahrplan zu erstellen.

Der Fahrplan beinhaltet fir jeden Zug die Startzeit, Zugnummer, Verkehrstag, Zuglédnge, max.
Geschwindigkeit, Zugart, Fahrtrichtung, Zughalt an Bahnsteigen und den vollstandigen Zuglauf mit Zeiten.
Anderungen koénnen sofort im Bildfahrplan betrachtet und beurteilt werden. Fahrzeiten werden
automatisch berechnet.

Die Fahrplandateien sollten nicht handisch gedndert werden, sondern nur mit diesem Fpl-Editor.

Der Fpl-Editor ist Bestandteil des ESTW-Simulator und wird Giber das Menue aus der KA aufgerufen.

Mit dem Aufrufen des Fahrplan-Editors wird der ESTW-Simulator gestoppt, d.h. die Ziige verharren am Ort
Mit Alt+p bzw. Entfernen des Hakens oben im Fpl-Editor wird der Fahrbetrieb fortgesetzt.

Diese Beschreibung bezieht sich mit seinen Beispielen auf das ESTW Neuenhagen WNH !

Programm Fpl-Editor

1.Fpl-Liste

1 ESTW Meuenhagen Fahrplan-Editor  Fahrplanjahr : 2021s

: v Datei Neu Laden Famatieren Hilke {Datei Speichem ||  Meu FPL Erstellen ‘
FPL-Liste | FPL-Editor ] Zugbildung ] Fpl-Konverter i Entw. Tools 1 m i &

20213-322H2-000502ez4 >> Fahrplan, Zuglaufplan, Bildfahrplan - Datei nicht hé&ndisch andern !'!!00! < il
04:21 897793 UFW 01 11 12 0700100 0 9 O O OLW n.WGH QLW nach Grobheim

04:22 54757 MNAL 00 117 12 0200501 1 8 1 0O HEug n.HT Gz ins Holzwerk, in TD wvon Gl.04 ins Holzwerk rangieren

04:25 51472 HU 0 0 107 12 0500200 1 2 0 0 218hL n.NAL Gz nach NAL , Lokumlauf in TD

04:31 97319 41 01 10 12 0800100 0 2 0 0O SKEL n.UGH SKL nach Grobheim

Durch einen Klick auf den Reiter 'Fpl-Liste’ wird die geladene Fahrplandatei angezeigt. Dieses Fenster ist
schreibgeschitzt.

Die Fpl-Datei besteht aus den Fahrplandaten und den zugehdérigen Zuglaufdaten. Die Teile sind durch
eine Linie getrennt. Jedem Fahrplaneintrag ist ein 7-stelliger Zuglaufcode zugeordnet.

Fahrplaneintrag :
04:22 54757 NAL 00117 12 0200501191 0HZug n.HW Gz ins Holzwerk, in TD .....

Zuglaufcode : 0200501

Der Zuglaufcode beinhaltet den ganzen Zuglauf. Start des Zuges, welches Gleis im Bahnhof, An- Ab und
Durch-Zeiten und Ziel. Evtl. noch Hinweise auf Lokumlauf, Schliisselsperren-Benutzung und Weiteres.

Zige mit gleichem Zuglauf ( z.b. sich wiederholende Ziige ) haben den gleichen Zuglaufcode. Jedoch
nicht, wenn ein Zug z.B. auf einem Bahnhof langer steht als der andere.

Néahere Informationen zum Zuglaufcode kommen an spéterer Stelle.

Zum Andern eines Fahrplaneintrages auf die Zeile mit einem Doppelklick klicken !

www.estw-simulator.de
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2. FPL-Editor
Durch einen Klick auf den Reiter 'Fpl-Editor’ ( allgemein )

Mit einem Doppelklick auf einen Fahrplaneintrag wird in den Anderungsmodus geschaltet.

72 ESTW Meuenhagen Fahrplan-Editor  Fahrplanjahr : 2021s

FPLLicte | EPLEdiior ' o 1 FolK 1 Eniw. Taols 1 m Datei Neu Laden | Formatizren | Hilte | Datei Speichern | Neu FPL Erstellen ‘
= Z_NI_F\_K_. ]
Start  Zug Hr Yon Verkehrstage Zug Gattung  Zugl ¥V Zug ZugCode Fahrtrichtung Ziel ‘Bemerkung W Darstelung im Zualaufolan
lo422 [5a7s7 | [MAL -] Moga  ~| |5 -] 117 [i20 | (02005 (07 | [Lak Links B Hw =] [6= ins Holzwark, in ID vem G1.04 ins
Holzwerk rangieren
Heu Zug | Neu Arbeiten ] Add Einfiigen | Ersetzen | Loschen | Zuglauf Anzeigen | Zugbildung Code -

Start um 04:22  wvon NAL Zuglatﬂ DarS'.te'.llung im Bfpl Anzeigen

Altendorf 0426 |[Durch | [paGo1 -] | = B [
Hinzhagen [04:31  [Durch -l |ssGoz - | = =1 -] Fpl Berechnen
Tabakdorf [04:35 ] [An |~ [ | I = ] -] Einfiigen / Ersetzen
Tabakdorf (0436 | [weitervon  ~| [92604 | I = =l E

[04:33 [Rausnach v | [HW ] I = B [ ~Signal nur Befahren wenn:
] = B = ] = B = P |92F  ~| [92F 92P04
[ | E— — R — | e
L Em e | ® = it

[ S| J ] — Bl

o ] ] I ] —

R S| J ] —

J - =l | =] 0T Kengh

J 55 B2} B |- 200 kmh

] = K5 5 B | Km/h

J b Bl - Bemerkung |

Erkldrungen zum Screen

Datei Ebenen

- Beim Start des ESTW-Simulator wird die aktuelle Fpl-Datei geladen ( ESTW-Ebene )
- Mit dem Start des Editors wird diese Datei in den Editor kopiert ( Editor-Ebene )

- Mit einem Doppelklick auf einen Fpl-Eintrag werden dieser, der Zuglaufcode und die Zugzusammen-
setzung in die Anderungsebene kopiert ( siehe Screen )

Screenaufbau

Oben befinden die lbergreifenden Button Datei Neu Laden , Hilfe, Datei Speichern und
FPL Neu Erstellen .

Darunter befindet sich der Editorbereich fiir den Fahrplaneintrag, die Zugbildung und anschlieRend der
grofRe Editorbereich fiir den Zuglauf.

Fahrplanbereich

Durch einen Doppelklick auf einen Fahrplaneintrag wird dieser in den Editor ibernommen :

www.estw-simulator.de
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I EMrFix |
Stat  Zug HNr ¥Yon

Verkehrstage Zug Gattung Zugl ¥Zug ZugCode Fahririchtung Ziel Bemerkung W Darstelund im Zuglaufolan

[o42z | [mars7 el v MeSe  +] [Ge ~] 17120 | {02005 [01 Lok Liks E Hw  v| [#= ins Halewerk, in Tb won G1.04 ins
_ Holzwerk rangiersn
Neu Zug | Meu Arbeiten | Add Einfiigen ‘ Ersetzen | Laschen | Zuglauf Anzeigen | Zugbildung Code -

Startzeit :

Zugnummer :

Znr Fix :

Von :

Verkehrstage :

Zug-Gattung :

Zusatzl. Halt:

Zugléange :
Vzug

Zug-Code :

Fahrtrichtung :

Meldezeit eines Zuges ( 04:22 ) fiir Einfahrt in den ESTW-Bereich , oder
Einfahrt aus einem Anschluss, oder bekommt eine neue ZN fir weitere Fahrt, steht in
einem Bahnhofsgleis

Zugnummer des Zuges 54575

Wird nur beim Zusammenfiigen ( Rangieren ) von 2 Ziigen / Ra-Abteilungen benétigt.
Nahere Ausfiihrungen in der Dokumentation zum Estw-Simulator unter Rangieren

Startbahnhof NAL , oder aus Anschluss oder Start von einem Gleis mit neuer ZN
Bitte Auswahlen

Gz Giterziige o.a.

Tfz Lokfahrten, Baumaschinen o.4.

Lz Leerzug, Wagenzug

IC/ICE ( Zug hélt auf Bf. mit IC-Halt, siehe Beschreibung zum jeweiligen ESTW )

RE ( Zug halt auf Bf. mit RE-Halt, siehe Beschreibung zum jeweiligen ESTW )

RB ( Zug halt auf Bf. mit RB-Halt, siehe Beschreibung zum jeweiligen ESTW )
S-Bahn ( Zug halt auf Bf. mit S-Bahn-Halt, siehe Beschreibung zum jeweiligen ESTW )

An Haltepunkten, an denen nur RB halten, fahren bei gesetzen Haken durch, RE die
hier gewdhnlich nicht halten, halten jedoch bei gesetzen Haken.

Lange Wagenpark + Tfz in m ( wird aus der Zugbildung berechnet )
max. Zuggeschwindigkeit, unabhangig der Streckengeschwindigkeiten

dieser 7-stellige Code setzt sich folgender Weise zusammen : z.B. 0200500
02 Start-Codierung Ort ( NAL)
0  kein Halt ( Glterzug )

Zielcodierung ( HW Holzwerk)
Diese ersten 5 Stellen werden vom Programm vergeben und bestimmen somit den
Zuglauf. Fir sich wiederholende Ziige wird also der gleiche Zuglauf vergeben. Wenn einer
dieser Ziige jedoch z.B. mal auf das Uberholgleis muss zum Warten, andert sich NICHT
Start, Ziel, jedoch der Zuglauf. Somit muss fir diesen Zuglauf dann die 6. oder 7. Stelle
geandert werden. Im Fahrplan sind Beispiele zu finden. Die 6./7. Stelle kann frei vergeben
werden, darf sich aber nicht mit einem schon bestehenden Zuglauf Gberschneiden.

Lok/Wendezug beide Fahrtrichtungen sind moglich
Lok Links Fahrtrichtung nur nach Links
Lok Rechts Fahrtrichtung nur nach Rechts

Durch einen durchgefiihrten Lokumlauf kann die Fahrtrichtung gedndert werden.

ZN-Feld :
Ziel :

Bemerkung:

Zugbildung Code :

nur aktiv bei Start aus einem Bf.Gleis, hier kommt dann die alte ZN rein
Ziel Auswahlen fiir den Zuglauf-Code

Erlduterungen zum Fahrplaneintrag / Zug , wenn der Haken gesetzt wird, erscheint dieser
Text auch im Zuglaufplan zur Erlduterung z.B. der Rangieraufgaben

Code fiir die Zugbildung ( dargestellter Zug ) speziell fir diese
Zugzusammensetzung, siehe Zugbildungs-Ediitor!

www.estw-simulator.de
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Button Funktion :
Neu Zug

Neu Arbeiten

Add Einfiigen
Ersetzen

Léschen

Zug Code Darstellen

Seite 4von15

einen neuen Zug Eintragen

neue Arbeiten eintragen

einen neuen Eintrag in die Editor-Ebene speichern

einen vorhandenen, aber gednderten Zug in der Editor-Ebene ersetzen
einen Eintrag aus der Editor-Ebene Léschen

den Zuglaufcode im Zuglauf-Editor darstellen, soweit es diesen schon gibt

Editor fir den Zuglauf

Altendorf [0426  |Burch

Hinzhagen [04:31  [Durch

Tabakdorf [0435  [An

Start um [0422 | von NAL Zuglauf Darstellung R
| [sa601 | & Bl '
-] [93G02 = B Fpl Bereshnen
-] [szG08 fem =] Einfigen / Erseteen |
~| |92604 e ]

Tabakdorf |l]4:'3li |we_iler\_ri:|h

[0433  [Rausmash -] [HW

- Signal nur Befahren wenn

E—

|azF  ~| [92F.92P04

Edit

=]

I
J
|
I
I e -]
I
I
I
I

I S T R A ) Y 8 R

R A R R )

|

B -] [— -
| =3 | Edit Jom B | =
| e K| =5 | | e
e 5l [E— -
= -1 [ 5|l Ll
[ = £l Vzug ab [Aliendail L -| Kim/h

[ == B Yzug ab [Hinzhagen | [120 | Km/h

e Bl vaugab | Bf Km/h

I [ B - Bemerkung |

Button Funktion :

Im Bfpl anzeigen

Einfligen/Ersetzen

Fpl Berechnen

Edit

der Zuglaufplan kann im Bildfahrplan betrachtet und beurteilt werden. Bei
Kollisionen mit anderen Ziigen kann der Zuglauf / Fahrplan angepasst werden.
Vor dem Aufruf des Bildfahrplanes kann mit der Auswahlbox das Zeitfenster des
angezeigten Bildfahrplanes gewéhlt werden

der geanderte Zuglauf wird in die Editorebene geschrieben und steht damit zur
Betrachtung im Bildfahrplan zur Verfiigung. Ist dieser Zuglaufcode Dbereits
Vorhanden, dann erfolgt ein Hinweis.

Der Zuglauf wird in Abh. zur Zuggeschwindigkeit, Streckengeschwindigkeit und V
der Fahrstrasse berechnet. Berechnet werden die Zeiten der Ankunft und der
Durchfahrten. Abfahrtzeiten und weitere miissen manuell eingetragen werden. Die
Zeiten werden in der Berechnung jeweils ab- oder aufgerundet in Bezug auf
Sekunde 30 . Ausgangspunkt fiir die Berechnung ist immer die Startzeit.

Wird in H6he eines Eintrages mit der linken oder rechten Maustaste geklickt, so
kann im Zuglauf eine Zeile eingefligt oder geléscht werden.

www.estw-simulator.de
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Zusatzauswahl : SB-Signal nur Befahren wenn ...

Fir diese hier gewahlten SB-Signale gilt : Zug fahrt nur, wenn das Ausgewahlte zutrifft, sonst halt der Zug
und der Lokfuhrer meldet sich. Alle anderen SB-Signale werden normal befahren.

T _ T _ Der Eintrag 0 fir ,Nicht SB-Fstr’ lasst den Zug halten, es lauft
Alghal ey B fafden Weon keine SB-Fstr durch den AnstoR des Zuges ein. Eine Fstr fiir
92F j 92F 92P04 die Weiterfahrt muss manuell eingestellt werden.

Wourde hier jedoch 92F.92P04 eingetragen und SB ist aktiviert

| | | am Sig 92F, so erfolgt der SB-Anstol3 mit der eingetragenen
. Fstr. ahnlich einer Zuglenkung. Die Bezeichnung fiir dieses
| >] | Verfahren nennt sich hier zZSB ( zuggesteuerter SB ) .

Die zSB Eintrage erscheinen auch im Zuglaufplan .

| ! |

Als Beispiel :

ESTW Neuenhagen , wenn fir den Gz 54575 von NAL ins Holzwerk am Signal 92F nicht der
Fahrweg nach Gileis 4 eingestellt ist, so halt der Zug. Dieser Gz muss nach Gl.04. Auch hélt er,
wenn die SB-Fahrstrafie ( nach Gl.2 , 92F.92P02 ) eingelaufen ist. Als Fdl muss hier rechtzeitig
der Fahrweg nach Gl. 4 eingestellt werden.

Ein Zug fahrt nach NAL, die SB-FahrstralRe jedoch geht nach Fischstadt. Hier muss manuell
Signal 94N01 gewéhlt und 94N01.NAL eingetragen werden. Alternativ geht auch der Eintrag 0 als
Nicht SB-Fstr .

Anwendung : Das Signal auswahlen, dann die richtige Fstr. Eintragen, oder eine 0 eintragen fir
den Eintrag ,Nicht SB Fstr .

Geschwindigkeit fiir Streckenabschnitte setzen

endoll  +| [B0 | Kmh
-] fize Km/h
L~ | Km/h

Um Zige in den Fahrplan einzupassen kann es notwendig sein, dass ein Zug eventuell seine
Geschwindigkeit in einem Streckenbereich dndern muss. Hier im Beispiel fahrt der Zug von Altendorf nur
80 Km/h , ab Hinzhagen dann wieder 120 Km/h. Durch den Button ,Fpl Berechnen* wird der Zuglauf neu
berechnet. Nach Abschluss der Anderungen muss wieder alles gespeichert werden.

Einstellungen im Zuglauf

Die dargestellte Startzeit wird aus dem oberen Teil ( Fahrplanbereich ) ibernommen und gilt als Startzeit
fur alle weiteren Eintrdge und Berechnungen. In den weiteren Zeilen wird nun der Zuglauf manuell
zusammengestellt. Dabei ist es wichtig, dass die Reihenfolge der Betriebsstellen eingehalten wird. Auf
den Betriebsstellen werden dann die Gleise ausgewabhlt.

www.estw-simulator.de
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Zeit Status Befahren
Startum 0422  von NAL

Altendorf 04:26  Duich ~| 94601
Hinzhagen (0431  |Duich ~| 93602
Tabakdorf [04:35  [an ~| [92604

Tabakdorf |i]4:3i5' iw&itervnn j !HZEIH

[04:39 Rausnach  ~| HW

T

Leb e bbe e e <]

Spalte Zeit

Die Startzeit in der ersten Zeile wird aus dem Fahrplanbereich ibernommen. Um den Zug zeitlich zu
verschieben muss die Startzeit im Fahrplanbereich gedndert werden. In den weiteren Zeilen wird, wenn im
Status An ( Ankunft ) oder durch ( Durchfahrt ) oder Raus nach ( Zug verlasst den ESTW Bereich oder
fahrt in einen Anschluss ) die Zeit berechnet. Fiir die anderen Statusoptionen muss die Zeit manuell
eingetragen werden. Die Abfahrt Ab sollte ( muss aber nicht ) mind. 1 Minute spéter als die Ankunftszeit
An sein.

Spalte Status

--- Leerzeile, muss nach dem letzten Eintrag folgen

Durch Durchfahrt Durchfahrt auf angegebenen Gleis ( Zeit wird berechnet )
An Ankunft Ankunft im Zielgleis ( Zeit wird berechnet )

Ab Abfahrt Abfahrt aus Gleis ( Zeit manuell )

Lokumlauf Hinweis auf Lokumlauf ( Zeit manuell )

Weiter von Hinweis auf weiter rangieren ( Zeit manuell )

Raus nach Zug verlasst ESTW Bereich ( wird berechnet )

Ra-Abteilung verlasst ESTW Bereich in einen Anschluss ( Zeit manuell )

Ssp Freigeben Hinweis den Schllssel fur die Ssp freizugeben ( Zeit manuell )
Lok Abkuppeln Hinweis abzukuppeln ( Zeit manuell )

Lok nach Hinweis, die Lok weiter nach ... ( Zeit manuell)

Umsetzen Hinweis, den Zug / Abteilung umzusetzen nach ... ( Zeit manuell)

Spalte Befahren

Hier wird das betreffende Gleis gewahlt , oder der Anschluss oder das Ziel wenn der Zug das ESTW
verlasst.

Der Zuglaufplan ist fur den tatsachlich fahrenden Zug im ESTW nicht bindend. Wird aber gebraucht fir
den Zuglaufplan und den Bildfahrplan. Nur die Abfahrt ist relevant. Vor dieser Abfahrtzeit fahrt der Zug
nicht ab.

www.estw-simulator.de



ESTW Si nul at or 8.551
Seite 7vonl15

Editor Zugbildung

Durch einen Doppelklick in die Zeile mit der graphischen Zugdarstellung wird der Zug in den Zugbildungs-
Editor geladen. Darauf erscheint folgendes Fenster :

=l ESTW Neuenhagen Fahrplan-Editor  Fahrplanjahr : 2021s

Siche | Neu FPL Erstellen ]

e Pavst ]

N ‘ Fomatieren Hilte

FPL-Liste 1 FPL-Editor | Fpl-Konverter ] Entw. Tools I

Zugbildungs Code: Suchen Ligschen Lok Links G2 -

Zuglange : 117 [max. Zuglinge: B00m ] [ Richiwert max. Zuglinge : 450 m ]

-1 DEL ALL DEL Ersetzen / Einfugen | Zug Spiegeln |

mmmame =g

im oberen Teil werden die Zugdaten angezeigt :

Zugbildungs Code: Suchen Ldschen |Lok Links I[iz L]

Zuglange: 117m  [mav Zﬁjlémg_a BO0m | [ Richtyen g, Zugliings - 450 ]

-1 DEL | ALL DEL | Efsarsan  Ernfugen | Ziig Spingaln ]

e
Zugbildungs Code speziell gltig fir den dargestellten Zug, fahrt diese Traktion regelmaRig, so haben
alle diese Ziige den gleichen Code. Er muss hier eingetragen werden.
Suchen wenn der Code eingetragen wurde, kann hier nach diesem Zug gesucht werden
Léschen Loéschen dieser Zugzusammensetzung aus dem Fahrplan
Lok links beschreibt die Fahrtrichtung, wird automatisch aus der Zugbildung generiert
Anzeige Gz Zuggattung, wird automatisch aus der Zugbildung generiert, kann aber

nachtraglich gedndert werden

Zuglange wird automatisch aus der Zugzusammensetzung berechnet. Die technisch max.
Lange wird angezeigt. Dieser Richtwert sollte allerdings nicht tberschritten
Werden, damit die Zlge in die Bf-Gleise passen. Dieser Wert ist abhangig vom
jeweiligen ESTW

-1 DEL Léschen des zuletzt angefligten Fahrzeuges

www.estw-simulator.de
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ALL DEL Léschen des gesamten Zuges aus der Zeile

Ersetzen / Einfiigen der oben angezeigt Zugbildungs-Code wird mit dem neu gebildeten Zug ersetzt
Oder der gebildete Zug wird unter dem angezeigten Zugbildungs-Code
gespeichert

Zug Spiegeln der angezeigte Zug wird gespiegelt

Durch einen Doppelklick auf ein Fahrzeug wird dieses in die Graphik eingefiigt. Bei Triebziigen muss der
Doppelklick auf das erste links angeordnete Fahrzeug-Element ausgefiihrt werden.

Nach allen Anderungen in den einzelnen Editorbereichen ist unbedingt > Datei Speichern < ( ganz oben )
notwendig. Sonst gehen alle Anderungen verloren.

3. Fpl-Editor Anwenden

1. Eintrag Andern / Kopieren

Zum Andern eines bestehenden Fahrplaneintrages ist auf diese Zeile ein Doppelklick zu tatigen. Dadurch
wird dieser Eintrag in den Editor-Fahrplanbereich bernommen. Gleichzeitig wird unten der Zuglauf
dargestellt sowie die Zugzusammensetzung. Nun kénnen die gewiinschten Anderungen vorgenommen
werden.

Wenn Start oder Ziel oder Zug-Halt gedndert werden, so entsteht ein neuer Zug-Code. Hier muss beachtet
werden, ob dieser neue Code eventuell schon vorhanden ist und so benutzt werden kann, oder ob
Abweichungen vorhanden sind. Im letzteren Fall wird beim neuen Zug-Code oben im zweiten 2-stelligen
Zug-Code-Feld der Zahler erhoht.

Nach Abschluss der Anderungen wird oben der Ersetzen-Button gedriickt, unten der Button
Ersetzen/Einfiigen. Nun kann mit dem Button > im Bfpl Anzeigen < die Anderung im Bildfahrplan
betrachtet und auf Plausibilitat gepriift werden.

Abschlieflend > Datei Speichern < ( ganz oben)

Zum Kopieren eines Eintrages ebenfalls auf den gewiinschten Eintrag doppelklicken, dann die neue
Startzeit eintragen und auf Add/Einfligen klicken. Diesem neuen Eintrag wird der gleiche Zuglauf
zugeordnet. Der Eintrag wird automatisch zeitlich einsortiert.

Abschlieflend > Datei Speichern < ( ganz oben)

2. Eintrag Neu Hinzufiigen
Klick auf Button > Neu Zug <

Anschlieflend werden alle Eingaben getatigt im Fahrplanbereich. Dazu z&hlen Startzeit, Zugnummer,
Start-Ort, Ziel, Zuggattung. Dann wird, falls bekannt, der Zug-Code ( letzten 2 -Stellen ) und der
Zugbildungs-Code eingetragen. Der Haupt-ZugCode wird automatisch gebildet. Sollte der Zugcode bereits
vorhanden sein, wird der Button > Zug Code Darstellen < aktiviert. Mit einem Klick wird der ZugCode und
die Zug-Zusammensetzung dargestellt. Wird der ZugCode so nicht gebraucht, miissen im Zuglauf-Bereich
die Anderungen vorgenommen werden. Eventuell muss oben im Fahrplanbereich beim ZugCode der
Zahler geandert werden, damit ein bestehender ZugCode nicht Gberschrieben wird. Wenn nach dem
Andern des ZugCode ( Stelle 6 / 7 ) der Button > Zug Code Darstellen < deaktiviert erscheint, so ist dieser
noch nicht vorhanden. Dann muss der erstellte Zuglauf durch Klicken auf Einfligen/Ersetzen gespeichert
werden.

Wenn noch kein Zug ( Zugbildung ) existiert, so wird mit einem Doppelklick in die Zugdarstellungszeile in
den Zugbildungseditor geschaltet. Hier wird nun ein Zug gebildet und ein Zugbildungs-Code eingetragen.
Mit Ersetzen/Einfligen bestéatigen.

Durch Klick auf Oben Add/Einfiigen wird der Fahrplaneintrag in die Editorebene gespeichert.
Abschliefliend > Datei Speichern < ( ganz oben)

Der Bildfahrplan kann nun betrachtet werden .

www.estw-simulator.de
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3. Eintrag ZN Andern

FPlie ERL S _ | Fobk | Entm. Toole] FEZXES  Datei Neu Laden Fomatiersn Hite ‘ Datei Speichern Heu FPL Erstellen
[ ZHrFix _ . -
Stat Zug Hr Von Verkehistage ZugGaltung  Zugl V Zug ZugCode Fahirichiung alte ZN. Ziel Bemerkung | Darstelluna im Zunlaufplan
[0515 01 [G.ase04 -] MoSe ] [SBan  w[[ff2 f1e0 | [19603[00 | [wendeaug/lok {33500 [wB -] |s-Bakn Sz zurtich Hinzhagen-WeiSbach
MouZug | NeuAbeiten | | Add Einfiigen | Exsetzen | Lsschen | Zuglaut Anzsigen | Zugbildung Cade : [TERINN
Startum [0515 | von G,93G04 Zuglaut Darstellung 302 im Bfpl Anzeigen
Hinzhagen [05:20 Ab -| 93604 | | == =l = |
Altendoif 0524 [an Bl e \ = = = Fpl Bercchnen |
Altendort {0525 [Ah -] {sasor T - \ =5 =i | Einfligen / Ersetzen |
Fischstadt 0531  An -] (95601 | | = =) = |
Fischstadt (0532 Ab Bl | = = | Signal nur Befahren wenn
0534 [Rausnach  ~| WE =l | = =1 | <1 Edit | i |
] =—r | — = o= =

Diese Funktion gilt fiir Zlige / Fahrzeuge, die in einem Bahnhofsgleis stehen und spéater mit einer neuen
Zugnummer weiter / zuriick fahren. Damit ist ein neuer Zuglauf verbunden. Entscheidend fiir diese
Funktion ist, dass als Start das Gleis gewahlt wird, indem der Start-Zug steht. Die Zugnummer kann auch
bleiben. Dafiir muss dann die neue Zugnummer gleich der alten Zugnummer sein. Dieses ist beim
Ausfiillen der ZN-Eingabefelder zu beachten !

Als Startzeit gilt der Zeit-Punkt, an dem die Zugnummernanderung passieren soll und der Zug den neuen
Zuglauf erhalt. Hier also um 05:15, Abfahrt ist jedoch um 05:20 Uhr

Auch fiir diesen ZN-Eintrag muss unten der Zuglauf eingetragen werden, sowie oben der Zuglaufcode und
der Zugbildungscode. Dabei ist bereits Gesagtes ( doppelte Eintrdge ) zu beachten.

4. Eintrag Arbeiten ( Neu erstellen)

In den Fahrplan lassen sich Arbeiten verschiedener Art fest einordnen. Dazu zahlen Instand-
haltungsarbeiten an Signalen, Weichen, Block, Gleisabschnitten und die Weichenreingung.

Auch hier lassen sich Eintrdge bearbeiten und neu erstellen. Dabei ist zu beachten, dass die Felder richtig
ausgefillt werden. Der Bereich Zuglaufcode ist hier deaktiviert. Anschlieend einige Beispiele.

Arbeiten an Signalen :

Startzeit  Arbeiter Art Bf. Elemerit Werkehrstage 7 Weichen Reiniger Bemerkung
0316 |Sia ~| [aTh04 MoFr v | C0lEEe O dviecie | [Adheiten Beginen | [Sig 3TND4 gegen Stellen Speren

MNeu Zug | Heu Arbeiten | Add Einfiigen | Lizchen

hier dargestellt der Beginn der Arbeiten, fur Ende der Arbeiten ist Arbeiten Beendet zu wéahlen. Das
entsprechende Element ( Signal ) muss manuell eingetragen werden.
Arbeits-Art = Sig

Arbeiten an Weichen / Gleisabschnitten :

Startzeit  Arbeiter it BF Elerment Werkehrstage ~feichen Reiniger Bemerkung
10:40 ]AHB j ]SEWEIE ]Mo-Fr j OF antserns L@ F ek Arbeiten Beginnen j ]We Speret + Umstellen Spenen

Neu Zug | Heu Arbeiten | Add Einfiigen | Lidschen

hier dargestellt der Beginn der Arbeiten, fir Ende der Arbeiten ist Arbeiten Beendet zu wahlen. Das
entsprechende Element ( Weiche / Gleis ) muss manuell eingetragen werden.
Arbeits-Art = ARB
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Arbeiten am Block ( Relaisblock ) :

Startzeit Arbeiten At Bf Elemeit Yerkehrstage “Weichen Heiniger Bemerking
0310 Bk =] NAL Mo-So = | T nie £ 2ueiien | [brbeten Bearnen  w | [Abeiten am Blk NAL Riickm erforderich

Heu Zug | Meu Arbeiten | Add Einfiigen ‘ Lischen

hier dargestellt der Beginn der Arbeiten, fir Ende der Arbeiten ist Arbeiten Beendet zu wahlen. Das
entsprechende Element ( Block ) muss manuell eingetragen werden.
Arbeits-Art = Blk

Weichenreinigungsarbeiten :
- Hier muss zusétzlich der Bahnhof eingetragen werden mit dem richtigen Kurzel.

Begin der Arbeiten

Startzeit  Arbeiten it Ef. Element Werkehrstage: “fsichen Reiniger Bemerkung
11:26 JWn-S j MNH ] ]Mo-Fr j 1 wieiche 1 2%Weichen Arbeiten Beginnen j ]Weichenreinigermeldetsichan

Heu Zug ‘ Heu Arbeiten | Add Einfugen | Laschen

hier meldet sich der Weichenreiniger vom Bahnhof NH ( Neuenhagen ) beim Fdl an fir Weichen-
reinigungsarbeiten.
Arbeits-Art = Wn-S

Meldung von Weiche / Weichen mit Aufforderung zum Umstellen

Startzeit  Arbeiten At Bf. Elernent Werkehrstage T Weichen-Reniger - = Bemerkung
1136 w5 | [ue [atwod [MoFr  +|l & 1Weiche © 2Wsichen | [weiche Rerigen | [ Umstellen

Heu Zug ‘ Heu Arbeiten | Add Einfugen | Lischen

fir 1 Weiche
Startzeit  Arbeitern At Bf. Element Serkehrstage: “wieichen Reiniger i ‘Bemerkung
11:27 | fwns ~| nH | jItwing Mot «| | O dWeche (¢ ZWeichen | fweiche Renigen | w4 und WS Limstellen

Heu Zug | Heu Arbeiten l Add Einfiigen | Lischen

fir 2 Weichen

fur 2 Weichen muss die Option 2 Weichen gewahlt werden. Hier meldet sich der Weichenreiniger mit der
Aufforderung die benachbarte Weiche mit umzustellen.

Ende der Weichenreinigungsarbeiten

Startzeit  Arbeiten At Bf Elernent “ferkehrstage 7 wheichen-Reiniger - = Bemerkung
11:46 |W'n-S ﬂ HH ‘ ‘Mo-Fr ﬂ o 1 weiche 2 Weichen Arbeiten Beenden ﬂ |Weichen|einige|Arbaitenbeendet

Heu Zug | Heu Arbeiten | Add Einfugen | Loschen

mit diesem Eintrag beendet der Weichenreiniger auf dem Bf. NH seine Arbeiten und meldet sich beim Fdl
ab.

ARBEITEN werden NICHT im Bildfahrplan dargestellt !!
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Einen Fahrplan Neu erstellen

Hier am Beispiel ESTW Neuenhagen ( wnh)

Der originale Fahrplan ist in der Datei estw-wnh-2021s.fpl . Diese sollte nicht geandert werden,
sondern nur eine Kopie von dieser Datei. So behalt man das Original und kann viele Beispiel-Eintrage fir
eigene Fahrplane finden. s steht fiir Standard, ein k fur gekoppelte ESTW, a ... f fir eigene Fahrplane.

Um einen eigenen / neuen Fahrplan zu erstellen ist ein Mausklick auf den Button > Neu Fpl Erstellen <
erforderlich. Darauf erscheint ein kleines Fenster mit der Aufforderung einen Index sowie das
Fahrplanjahr einzugeben.

#|Neue Fpl-Datei

Index f Mame a...f : |a L

Fahrplanjahr : |2023 Abbruch

Der neue Dateiname beinhaltet diesen neuen Index, also hier : estw-wnh-2023a.fpl . Somit lassen sich
bis zu 6 eigene Fahrplane je Fahrplanjahr erstellen.

Nachdem mit > OK < bestétigt wurde, ganz oben > Datei Speichern < . Die anschlielende Fehlermeldung
ignorieren ( da die fpl-Datei noch keine Daten enthalt ) .

Dieser neue Fpl ist nun im ESTW und ESTW-Editor geladen. Ein Laden eines anderen Fpl ist méglich
Uber das Systemmeni aus der KA heraus. Beim Start des ESTW wird der zuletzt geladene Fpl geladen.

Nach dem Erstellen eines neuen Fpl entsteht eine leere Datei :

m Datei Meu Laden Formatieren Hile

2023a-3224g-hd7?63cz >»> Fahrplan, Zuglaufplan, Bildfshrplan - Datei nicht hindisch &ndern !!!10D <o

FPL-Liste ] FPL-Editor ] Zughildung ] FplKonverter | Entw. Tools ]

end of file

Als Beispiel soll nun ein Fahrplaneintrag fiir eine Zugfahrt eines IC von WGH nach WB erzeugt werden :

Umschalten auf FPL-Editor ( oberer Reiter ) , Button > Neu Zug < driicken und folgendes eingeben :

I~ ZNrFis |
Start Zug Mr ¥on Verkehrstage Zug Gattung Zugl V Zug ZugCode Fahrhichtung Ziel

[oe32) [371  [weH v [Mose  +] [5e v| [0 160 [01003 |00 | [wendezug / Lok : [WE =] [fca71 nach W

[f WeuZag NeuAlheilen] Add Einlijgenl ] | Zuglaut Anzeigen | =uiabildung tede LU

B G I~ Darsteluna im Zudaufplan

J

Start : 08:32

Zug-Nr: 371

Von : WGH

Verkehrstag : Mo-So

V Zug : 160

Ziel : WB

Bemerkung : IC371 nach WB

Die Zuggattung ist momentan unwichtig

www.estw-simulator.de
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Die Streckengeschwindigkeit betragt 160 km/h. Der IC halt nur im Bahnhof Hinzhagen HH( 93 ) , Traktion
ist ein ICE1, die Zugnr soll 371 sein, er startet von WGH um 08:32 Uhr, verkehrt taglich, die max.
Zuggeschwindigkeit betragt 160 Km/h, er verlasst den ESTW-Bereich in WB und ein eigener Text als
Kommentar / Erklarung .

Nachdem die Eintragungen gemacht wurden erfolgt ein Doppelklick in die Zugbildungszeile. Hier wird der
ICE1 gewahlt. Im Feld Zugbildungs Code wird z.B. ICE1 eingetragen.

- jtd PAUSE [EETEEEo e Pt 7 Tater Speichon Meu FPL Erstell
FPL-Liste | FPL-Editor Zugbildung | Fpl-Konverter | Entw. Taols | PR eu rstellen

Zugbildungs Code: [[¥=]] Suchen Loschen |Wendezug J Lok J‘Il: /ICE L‘

Zuglange - 280m [ max Zuglnge: B00m] [ Richiwer mex Zuglange - 450m ]

-1 DEL ‘ ALL DEL | Ersetzen / Einfugen | Zug Spiegeln |

Anschlielend wird der Button Ersetzen / Einfiigen gedriickt. Es erscheint :

[ 2NiFix | :
Start  Zug Nr Yon Yerkehrstage Zug Gattung ZuglL ¥ Zug ZugCode Fahitiichtung Ziel Bemerkung [~ Darstelluna im Zualaufolan

feaz [377 | |wGH >l Mosa <l csicE o] fza0  fien n13ﬁ1_n_u fiwsendezug / Lok fB  v|/[rcevl mach v
Cugfet Ao | Zusbikdung Code : [ESIIN

Meu Zug Neu Alheilen| Add Einliigen| Erselzen | schen |

Nachdem die Eintragungen gemacht sind wird der Button Add Einfiigen gedriickt. Nun kann man zurick
schalten auf die Fpl-Liste:

= = o v Datei Heu Laden ‘ Formatieren ‘ Hilte ‘ Datei Speichemn | Meu FPL Erstellen |
FPL-Liste I FPL-Editor I Zughbildung ] Fpl-Konveiter ] Entw. Tools ] m
2023a-3224g-hd763tz >> Fahrplan, Zuglaufplan, Bildfahrplan - Datei nicht handisch &ndern !'!!!0 =<
08:32 371 WGH 0 3 250 16 0130300 0 2 0 O ICEL n.WE IC371 nach WE

ICE1,200

end of file

Nun sollte oben der Button Datei Speichern gedriickt werden um die erzeugten Daten zu speichern.
Daraufhin wird ein leerer Bildfahrplan gezeigt. Somit ist es nun notwendig einen Zuglauf zu erstellen.

Dazu wird in > FPL-Liste < auf die Zeile des Zuges ( 08:32 371 WGH usw. ) ein Doppelklick gemacht.
Es wird automatisch auf FPL-Editor geschaltet und die Daten des Zuges geladen.

=L ESTW Neuenhagen Fahrplan-Editor  Fahrplanjahr : 2023a

e P i | i Eniimacts] FEEXEE  vateiNeuloden | Fomaien | st | Datei Speichern Neu FPL Erstellen |
| 2MiFix ]
Start Zug Nr Von Verkehrstage Zug Gattung Zugl ¥ Zug ZugCode Fahitiichtung Ziel Bemerkung | Dastelung im Zualaufplan
joz3z (371 | wGH -] MeSo | iC/CE wff280  [B0 (01303 |00 [wendezug /Lok [we | |Tc371 nack ve
Meu Zug | Meu Arbeiten | Add Einfugen | Ersetzen | Loschen ‘ Zuglaul AnZerger ‘ Zugbildung Code - [[H3]

Startum ,— Zuglaul Dal'ste"ung im Bfpl Anzeigen
| b= B & \ = =) &
| = B E| | = Bl ]

Dazu beginnen wir in der ersten Zeile und wahlen dort den Status Durch fir Durchfahrt aus. Daneben
wahlen wir das Gleis des ersten Bahnhofs ( Neuenhagen 91 ) das Gleis 91G01 aus. Das erste Feld ( Zeit)
lassen wir frei. Die Zeiten werden spater automatisch berechnet.

Erste Zeile Durch 91G01
Zweite Zeile Durch 92G01
Dritte Zeile An 93G01
Vierte Zeile Ab 93G01
Flinfte Zeile Durch 94G01
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Sechste Zeile Durch 95G01
Siebte Zeile Raus nach WB

Das sollte dann so aussehen:

=l ESTW Neuenhagen Fahrplan-Editor.  Fahrplanjahr : 2023a

FPL-U3ta | EPEEts | Zuchakhing | R amvater v Fook | FEEOEA  DatciNeuladen | Fomsioen | e | Datei Speichern Neu FPL Erstellen
[ ZhrFix | e el
Start Zug Nr Von Vekehistage: ZugGattung  Zugl ¥Zug ZugCode Fahitiichtung Ziel Bemerkung I~ Daustelluna im Zulawfplan |
fosz [ |[weH | MeSo  ~[ [CVICE o] [0 o0 (0130300 [WendesugiLok [0 fWE ¥ [10971 mach wm
Neu Zug | NEUAIbEilen| Add Einﬁigen| Erseicen | Isehen | F aGiaat Ao | Zugbildung Code - [N
S s o Sl i == = == =ik =i
Startum [08:32  von WGH Zuglauf Darstellung im Bfpl Anzeigen
Meuenhagen [08:368  Duich | (91601 -] | = ] -]
Tabakdorf 0839 [Durch [~ | feasa - | I = B B i feiBerechnen -
Hinzhagen [0B:43  |An ~| 9301 ] | == Bl | ] Einfiigen / Ersetzen
Hinzhagen [0B:44  Ab - [s36m -] | = Bl -]
Altendorf [08:43  Durch ~| 46 | | = Bl -] Signal nur Befahren wenn-
Fischstadt [08:58  [Durch +| S50 ] I = Bl | Edi ! B
e — _ I B = —
S AR - (N - = I T [ =

Als nachstes wird nun der Button Fpl Berechnen gedriickt. Dabei wird die Startzeit aus dem oberen
Fahrplaneditor nach unten in den Zuglauf-Editor in die erste Zeile geladen und dient als Basis fir die
Berechnungen. Nun erscheinen die Zeiten :

2l EsTW Neuenhagen, Fahrplan-Editor  Fahrplanjahr : 2023a

L e [P | it | ok kissosiot | i T FEZIHA  vatoiNouladon | Fometown | st | Datei Speichem | Neu FPL Erstellan |
[ ZHiFix | .
Start  Zug Mr Yon Veikehistage  ZugGaltung Zugl VZug ZugCode Fahitiichtung Ziel Bemerkung I Darstellung im Zuglaufplan
B3z (371 | [wGH | MoSe  ~| s | om0 [[i60 | jmaoa[oo | [wendemgslok | i | [wB  »| [r0a3vl nach mm
NeuZug | NeuArbeiten |  Add Einfiigen | Ersetzen | Lischen | sglauf Anzeigen [ Z4abildung Code : [N
Startum 0832 von WGH Zuglauf Darstellung im Bfpl Anzeigen
Neuenhagen [08:34  [Durch | [91601 - ‘ = - -]
Tabakdorf 0836 [Durch | [@2E0l -] \ = ] = |
Hinzhagen 0839 | [An - jszEm | \ — = =] Einfiigen 7 Ersetzen
Hinzhagen [08:40  |Ab ~| (93601 | ‘ — =] -]
Ahendorf 0844 [Duch <] [84601 ] \ = Bl 5 il
Fischstadt 0849 | [Durch | jssGm | \ [ Bl x| Edit ! =l
0851 [Rausnach  ~| [WB x| [ [ = | | =
R SR - UM - | <. - | — | ——

Die automatische Berechnung hat einen Zug-Halt von einer Minute eingebettet. Die Ab ( Abfahrtzeit ) kann
nun manuell gedndert werden. Mit einem erneuten Klick auf Fpl Berechnen werden die Zeiten ab der
Abfahrt neu berechnet.

Ganz unten unter Bemerkung kann ein Kommentar zur eigenen Orientierung eingegeben werden.
Anschlielend wird nun der Button Einfligen / Ersetzen gedriickt. Unter Fpl-Liste sieht es dann so aus:
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I ESTW Neuenhagen Fahrplan-Editor  Fahrplanjahr : 2023a
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FPL-Editor ] Zugbildung | Fpl-Konveiter 1 Entw. Tools i

k2 PAUSE |

Datei Speichemn Heu

2023a-3224g-hd763tz >> Fahrplan, Zuglaufplan,

Bildfahrplan - Datei nicht handisch &ndern '!'! 1!

0g:32 371 WGH 0 3 260 16 0130300 0 2 0 0 ICEL n.WE

0130300 d2-17 d4 94 h7 144 ab 144 di12 207 d17 322 rl9 362

; ICE WGH-WEB Variante 1

ICELl,z200

end of file

Zum Schluss unbedingt ganz oben Datei Speichern driicken, sonst war alles umsonst. Somit wurde der
erste Fahrplaneintrag komplett erstellt und wir kdnnen uns das Ergebnis im Bildfahrplan ansehen.

| Bildfahrplan ESTW Meuenhagen Fahrplanjahr : 2023a

In den originalen Fahrplénen findet man Beispiele mit vielen Variationen.

3. Fpl-Konverter

i .I ESTW Neuenhagen Fahrplan-Editor  Fahrplanjahr : 2023a

FPL-Liste | FPL-Editor | Zugbildung Fpl-Konverter | Entw. Tools |

estw-wnh-2014s fpl ¥ 8.521

Datei Heu Laden | Famatieren |

;;-ma|

Konvertieren zu

Clear

2014s-320H1-000502ezd »>»> Fahrplan,

0o:01 z01 WsH 03 31 1n
oo:01 47500 AL 0 0os 12
0o:05 3e0 VB 03 31 1n
00: 06 3ol WsH 03 30 1n
0o:10 75561 T 00 22 12

Zuglaufplan,

0130200
0z00100
0330100
0130300
0400200

Bildfahrplan - Datei nicht hiandisch a&ndern 1M1 gg

Nahgiiter nach Dimnpelbach

Konvertieren von selbst erstellten Fahrplanen aus :

- Version 8.515 in die Version 8.521
- Version 8.521 in die Version 8.533
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In die Version 8.551 ist keine Konvertierung méglich, da die Anderungen zu umfangreich und nicht
kompatibel sind.

1. Laden eines Fahrplans aus einer alten Version
Die zu konvertierende Fpl-Datei in das Verzeichnis des Konverters kopieren
oder Uber die Auswahlbox nach dem Driicken des >LOAD< Buttons aus

anderen Verzeichnissen auswéhlen.
Wenn die Datei erkannt wurde, wird der Button >Konvertieren< frei gegeben.

2. Konvertieren

Durch Driucken des Button >Konvertieren< wird die Fpl-Datei zur ndchst h6heren Version gewandelt.
Der Button >Save< wird frei gegeben.
3. Speichern

Durch Driicken des Button >Save< wird die angepasste Fpl-Datei mit gleichem Namen
gespeichert. Die alte Datei wird Gberschrieben. Eventuell die alte Datei vorher sichern.

4. Clear

Das Programm wird zurlick gesetzt, es wird nichts gespeichert.
© 11/2024

Bodo Schneider

mail:boschne at t-online.de

www.estw-simulator.de
http://forum.estw-simulator.de
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