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Doku zur ESTW-Kopplung V8.551

Netzwerk-Zusammenschaltung der ESTW Uber Kopp-Serve

1. Einfihrung

Ab Version 8.5x ist es nun moglich benachbarte ESiBAr ein Netzwerk zusammen zu schalten. Somites®nn
Zige von einem zum anderen ESTW fahren wie im winkin Zugverkehr. Dafur sind unbedingt abgestimmte
Fahrplane in den ESTW’'n notwendig. Hier sind es Eahrplane aus dem aktuellen Jahr 2021, die in den
ESTW'n geladen werden miissen. Sehr wichtig ist adass die Uhren der ESTW’n gleich laufen.

Die Kopplung wird Uber eine integrierte ZentraltkeBchnittstelle realisiert. Es besteht auch einek&ipplung
um die Funktion der Zugnummer-Ubertragung und Zuduarey aufrecht zu erhalten. Auf dem TK-Monitor gibt
es eine Funktion fur die direkte Kommunikation o benachbarten Fdl.

An den zusammengeschalteten Schnittstellen wertdefpl keine Ziige mehr automatisch eingesetzt,edies
kommen ja nun aus den Nachbar-ESTW'n. Bei gekoppeESTW'n erfolgt alle 5 min eine automatische
Uhrzeit-Synchronisierung. Auch ein Stellen der Ziier die KA wird sofort an alle ESTW’n weiter Utragen.
Wird bei einem ESTW die Stop-Taste ( F6 ) gedriiskt,stoppen alle ESTW. Wenn in einem ESTW der
Zustand gespeichert wird, so erfolgt dieses autisotatauch in allen ESTW’'n. Auch ein Laden eines
gespeicherten Zustandes I6st ein Laden des syrerdastandes in allen ESTW'n aus, so dass alle EBTW
auf dem gleichen Stand sind. Das Ein und Aussahalés Fahrplanbetriebes wird auch auf gekoppel®NES
Ubertragen.

Die Kopplung der ESTW'n erfolgt Uber einen ESTW-koperver. Dieses kleine Programm ist Bestandtail de
ESTW-Simulators, auf3erdem gibt es dieses Tool alschkeparates kleines Programm. Alle beteiligtei\VE®
werden mit diesem Kopp-Server mit einem Maus-Kleekbunden. Dabei ist es egal, ob der Kopp-Sergdr si
im eigenen LAN oder auRerhalb dessen befindet.

Mit der neu hinzugefiigten RZU hat man nun auchreltieerblick tiber den Zuglauf der angrenzenden ESTW.

In der DEMO-Version sind nur Kopplungen im eigematzwerk ( LAN ) moglich.

2. Einrichten einer ESTW-Kopplung im eigenen LAN /Netzwerk

Hier als Beispiel wird die Kopplung erlautert zwisni ESTW Bad Kleinen und ESTW Wismar im eigenen
LAN ( Heimnetzwerk ).

Als Erstes wird das ESTW Bad Kleinen gestartet. Wiitht der Fpl 2021k geladen ist, muss dieser dier
KA geladen werden. AnschlieBend ESTW WBK neu 8tarFahrplanbetrieb erstmal Ausschalten !

Nun im ESTW WBK Uber die KA >Einstellungen< audfn.

Alle ESTW, die man zusammenschalten mdchte,

missen die gleicheESTW-GRUPPEN-Nummer
besitzen. Diese wird frei durch den User vergebsh u

" ESTW Kopp-Server [115.122.34.121 muss 6 stellig sein und muss aus Zahlen und

Buchstaben bestehen. D.h. alle User die in einer

Gruppe sind missen die gleiche Nummer eintragen. 2

ESTW Kopplung andere User ( ebenfalls WBK und WWI') missen sich

ESTW Server fiur Kopplung
" ESTW Kopp-Server DLACU

(* interner Server - BODO  IP: 115.122.34.121

™ Wl demnach auf eine andere Key-Nummer einigen.

_ ETW iprs In der oberen Halfte erfolgt die Auswahl des Kopp-
B hEy = NE Servers. Hier wurde der interne Kopp-Server des
™ WHL 2a7221] ESTW Programms WBK ausgewahlt. Dahinter steht
" (Eselig ) der Rechner-Name des Rechners, hier Bodo, und die

IP des Rechners 115.122.34.1:
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Anschlieend wird bei WWI ein Haken gesetzt um\éiebindung zum Server herzustellen.
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- Moidentin o a44 , ESTW Kopplung
™ WS5HN Key - Nr.
™ WHL .

ESTW Server fur Kopplung

Bei erfolgreichem Verbindungsaufbau zum Kopp-Sereescheint das Feld >ESTW Server< nun griin
hinterlegt. Auf der Lupe wird das Streckengleism¥¢ismar nun ROT ausgeleuchtet, da noch keine Yidtig

des ESTW Wismar zum Kopp-Server existiert.

Als nachstes wird das ESTW Wismar ( WWI ) gestakéieder muss der FPL 2021k geladen sein. Wenrt,nich
dann diesen Laden, Fahrplanbetrieb erstmal Augschhl

Nun im ESTW WW!I Uber die KA >Einstellungen< auén.

ESTW Server fur Kopplung
T ESTW Kopp-Server DL4ACU

i+ ESTW Kopp-Server |115.122.34.121

™ interner Server - BODD  IP: 115.122.34.121

ESTW Kopplung

ESTW Gruppe
1] Key - Nr.
= EL {2a?z21

Als erstes muss im gelben Feld die gleicB&TW-
GRUPPEN-Nummer wie im ESTW WBK
eingetragen werden.

Da im ESTW WBK der interne Kopp-Server gestartet
wurde, muss nun als Server dieser im 2.
Auswahlpunkt eingetragen werden. Hier nun der
Eintrag des Rechner-Namen bzw. der IP Adresse des
Rechners, auf dem ESTW Bad kleinen lauft. Es
kénnen auch beide ESTW auf dem gleichen Rechner
laufen, wie hier im Beispiel.

Anschlieend wird bei WBK ein Haken gesetzt um\éiebindung zum Server herzustellen.

ESTW Server fur Kopplung

{
o
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ESTW Kopplung

V WBK
ESTW Gruppe
13 Sy Key - Nr.

Bei erfolgreichem Verbindungsaufbau zum Kopp-
Server erscheint das Feld >ESTW Server< nun wieder
griin hinterlegt.

Wird der Button Time-Synch gedriickt in irgendeinem
ESTW, so werden die anderen ESTW mit dieser Zeit
synchronisiert.

Das ESTW Bad Kleinen ist hier der Master. WBK
schickt alle 5 min einen Time-Synch Befehl zu allen
anderen ESTW'n.
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Nun sind beide ESTW uber den Kopp-Server miteinanvagebunden. Die Streckengleise werden wieder frei
gemeldet, Der Blockmelder ist wieder gelb. Nun kammal probeweise zwischen ESTW Wismar und ESTW

Bad Kleinen die Erlaubnis hin und her gewechselten.
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Bei Verwendung des separaten Kopp-Servers ( s.AitscB.3 ) wird bei beiden ESTW im zweiten
Auswahlpunkt ( LAN-Server ) der Rechner-Name bdig. IP Adresse des Rechners eingetragen auf welchem
der Kopp-Server lauft.

Der Kopp-Server muss als Erstes gestartet werden !

3. Einrichten einer ESTW-Kopplung Uber das WAN / Irternet
3.1. Nutzung des Kopp-Servers auf meinem Haupt-Sezr ( DLACU )

Mein DLACU-ESTW-Server steht standig zur Verfugufig registrierte User. Diese Nutzung stellt die
einfachste Artdar. Es sind keine gesonderten Einstellungen g@nain Router oder sonstwo notwendig.

ESTW Wismar :

ESTW Server fiir Kopplung
=

[nsi223e121

T ESTW Kopplung

ESTW Bad Kleinen :

ESTW Server fir Kopplung

T

¢

ESTW Kopplung

v WBK

ESTW Gruppe ESTW Gruppe
r Key - Nr. [~ WSN Key - Nr.
I~ [ WHL

Hier wird die obere Option gewahlt :ESTW Kopp-Server DL4CU . In beiden ESTW’'n muss die gleiche
ESTW-GRUPPEN-Nummer eingetragen werden, dann den entsprechenden Hagtean. Hier kdnnen die
beiden ESTW'n im eigenen Netzwerk auf ein und déipeseRechner laufen, oder auf getrennten Rechesrn,
kann sich auch ein ESTW in einem anderen Netzwefikden.

3.2. Nutzung des internen Kopp-Servers des ESTW48ulators fir WAN-Verbindungen
Vorrausetzungen :

Der User ( A) , der den internen Kopp-Server statiendtigt eine Doméane von einem DDNS-ProvideiB(
No-IP ). Im eigenen Router ( User A) muss eingWgiterleitung zu dem Rechner eingerichtet werder,dem

www.estw-simulator.de



ESTW-Simulator V8.551

Seite 4 von 5

das ESTW Programm laufDer Port ist : 3894 .Hierzu sind entsprechende Netzwerkkentnisse notigend
Hinweise fiir das Einrichten des Routers ( Userfidr diese Anwendung findet man im Internet.

Der User B muss keine Einstellungen in seinem &owdrnehmen, er braucht auch keine eigene Doniags e
DDNS-Providers. Jedoch muss User B die Domangegrriet-Adresse ) des User A kennen. Im folgenden

werden die Einstellungen der Konfiguration des Usend B dargestellt.

Die Doméane des Users A soll hier im Beispiel digesge www.UserA.ddns.consein.

USER A ESTW Bad Kleinen

User B ESTW Wismar

ESTW Server fur Kopplung

T

% intemer-Se

ESTW Kopplung

ESTW Gruppe

ESTW Server fir Kopplung
" ESTW Kopp-Server DLACU

" interner Server : BODO

ESTW Kopplung

ESTW Gruppe
Key - Nr. M E Key - Nr.
_ ’a [~k |2a?z21

¢ |UserA.ddns.com

IP: 115.122.34.121

User B tragt die Doméne des User A ein ( hier @siel

den Haken bei WBK setzen und das Feld ESTW-Server wird grin .

3.3. Nutzung des separaten Kopp-Servers fir LAN-nd WAN-Verbindungen

Zur Erlauterung : der User A nutzt das ESTW Badinda und User B nutzt das ESTW Wismar. Ein weitere
startet den ESTW-Kopp-Server ( Es kanrhduser A oder User B

User C

Ubernehmen ) . Das Programm ESTW-Kopp-Server

UserA.ddns.com ) .

User B braucht nunmoch

die Aufgabe des User C
maanssder Internet-Seitewww.Estw-Simulator.de

geladen werden. Nach der einfachen Installatiom ks Programm gestartet werden.

= ESTW Kopp Server 1.4 ( ESTW -Simulator )

LAH-TP des Servers : 115.122.34.121 Port des Servers : 3894
WAH-IP des Servers . 115.122.34.191 Fehler I |
Hame des Servers : bhodo Yerbundene User : 0 F 20

Im oberen Feld erscheinen wichtige Daten fur dieiEintung der ESTW-Verbindungen.

1. LAN-IP

Verbindungen innerhalb eines LAN-Netzwerkes.

die IP-Adresse des Rechners, auf dem der KoppeBelduft. Diese ist wichtig fur

www.estw-simulator.de
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2. WAN-IP die Internet IP-Adresse des Routers , in desseN-Natzwerke der Kopp-Server lauft, aus
Sicht des Internets.

3. Servername Name des Rechners, auf dem der Kopp-Server lauft

4. Port Nr. die Portnummer, diese ist wichtig fir das Einrechtler Portweiterleitung im Router

Fur das Herstellen der Verbindungen User A undrBse zum ESTW-Kopp-Server des User C muss als
erstes der User C eine Portweiterleitung in seifuter einrichten. Das ist notwendig, damit die ddatler
User A und B mit Ziel der Internetadresse des Wse¢ Kopp-Server ) auf den Rechner weitergeleitetden

auf den Rechner mit dem laufenden kopp-Server. Dames User C dem User A und B seine WAN-IP
mitteilen.

User A und User B miissen in ihren Einstellungemd&STW Kopp-Server wahlen und dann in das Feld die
IP-Adresse109.216.183.92 eintragen.

4. Durchfiihren einer Zugfahrt vom ESTW Wismar ins ESTW Bad Kleinen

Hier als Beispiel der Zug 53111 vom Hafen WismartmBad Kleinen ( It. Fahrplan) 03:36 Uhr ab Wismad
3:41 Uhr durch Bf. Dorf Mecklenburg.

Als erstes nun in einem ESTW die hinterlegte Zudddatei Laden, im anderen ESTW wird automatisch die
zugehdrige Zustandsdatei geladen. Nun sind beidEWEZeitsynchronisiert und der Fahrplanbetrieb ist
aktiviert.

Nun mal den TK-Monitor aufrufen und rechts untenTiik-Feld mal ,Guten Morgen’ eintragen, dann auf den
griinen Horer klicken. Im anderen ESTW 06ffnet sieln @K-Monitor und hoflicher Weise kann nun geantisor
werden. Die Funktion dient der Kommunikation zwisehgekoppelten ESTW, besonders wenn der andere FdI
sich nicht im eigenen Netzwerk befindet.

Nachdem der 53111 den Bf. Wismar verlassen hat dizder Zug dem ESTW Bad Kleinen angeboten. Dazu
das Anbietefeld 30A83 auf der Lupe 2 WWI nutzen. Darauf erscheint auf l[dgpe 1 WBK im Anbietefeld
41A83 die blinkende Zugnummer 53111 . Nachdem evt.Etlaubnis nach Wismar abgegeben wurde wird
dieser Zug nun in Bad Kleinen angenommen. Die Zognar 53111 in beiden Anbietefeldern wechselt von
Blink- in Standlicht. Nun kann im Bf. Dorf Mecklealy die Ausfahrt eingestellt werden. Zeitgleichftan Bad
Kleinen die Blockfahrstrasse ein. Somit ist derg/ffei. Wenn der Zug in Bad Kleinen eingefahrensstd alle
Zentralblock-Fstr wieder in Grundstellung.

5. kurze Zusammenfassung , Starten einer KopplungZ.B. Wismar — Bad Kleinen )

- ESTW Wismar Starterfpl 2021 muss geladen sein, Uber System-MeéRESET ausfiihren

- ESTW Bad Kleinen Startefpl 2021 muss geladen sein, Uber System-MeéRESET ausfiihren
( beide ESTW sind nun leer und Fpl ist deaktivjer

- In beiden ESTW die Einstellungen nach Punkt 3igfighren

- Nun in einem ESTW eine szn-Datei Laden, im andevied die entsprechende szn automatisch geladwh, u
schon kann es losgehen ......

Der interne Kopp-Server erlaubt nur 3 ESTW Verbindungen und 1 Gruppe !

Der separate Kopp-Server erlaubt 20 ESTW Verbindungn und mehrere Gruppen !
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